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Аннотация: 

Методическая разработка проекта «Использование игровой деятельности в  

процессе усвоения букв и звуков» адресована для работы педагогам дошкольных 

образовательных учреждений и родителям детей дошкольного возраста. 

Особое внимание в проекте уделено практическому овладению каждым ребёнком 

языковой действительностью, что будет способствовать лучшему усвоению 

фонетики и морфологии в школе. 

Пояснительная записка: 

Изучение букв и звуков является одним из первых и самых важных этапов 

развития ребёнка. Это процесс, который помогает ребёнку освоить основы чтения 

и письма, открывает перед ним мир знаний и возможностей. Правильное изучение 

букв и звуков является основой для успешного обучения в школе и формирования 

навыков самостоятельного чтения. 

Изучение букв и звуков имеет большое значение для развития памяти и 

когнитивных способностей у детей. Во время занятий дети учатся 

ассоциировать буквы с определёнными звуками, что помогает им развить навыки 

чтения и письма. Изучение букв и звуков также способствует развитию внимания 

и сосредоточенности. 

 Актуальность методической разработки обусловлена тем, что в настоящее 

время проблема нарушения  фонематического слуха не позволяет детям овладеть в 

нужной степени словарным запасом и грамматикой, задерживает развитие связной 

речи. Следовательно, дети с речевыми нарушениями, испытывают существенные 

трудности в усвоении грамоты. Для формирования умения выделять фонему из 

слова, подбирать слова на заданный звук, различать звуковые характеристики 

фонем необходим коррекционный период с использованием упражнений в 

занимательной, игровой форме, со звуковой и символической наглядностью. 

  Новизна проекта «Использование игровой деятельности в  процессе 

усвоения букв и звуков»  заключается в разработке игровых заданий для 

устранения пробелов фонетического, фонематического, грамматического строя 

речи, подготовки детей к овладению навыкам чтения и письма, повышению 

мотивации ребёнка к обучению с использованием игр и игровых упражнений. 

Использование игровых технологий поможет развитию у детей не только интереса 

к занятию, но и к формированию потребности изучать звуковую сторону речи, а 

также будущие первоклассники в совершенстве овладеют звуковым анализом, с 

лёгкостью подбирая слова к звуковым схемам. 

Методическая разработка проекта  «Использование игровой деятельности в  

процессе усвоения букв и звуков» ориентирована на принципы, по которым 

разработан Федеральный государственный образовательный стандарт 

дошкольного образования, это и поддержка разнообразия детства; и сохранение 
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уникальности и самоценности детства; это и личностно -развивающий и 

гуманистический характер взаимодействия взрослых и детей; и уважение личности 

ребёнка, поддержка его инициативы; а так же реализация проекта в форме игры, 

познавательной и исследовательской деятельности и взаимодействие с 

родителями. 

    Историческая справка:  

Психологические и педагогические исследования (Л.С. Выготский, Д.Б. 

Эльконин, Л.И. Божович, Е.И. Тихеева, Ю.И. Фаусек, Р.Р. Сонина и другие), опыт 

детских садов, семейного воспитания показали необходимость и возможность 

более раннего обучения детей грамоте. Во второй половине 50-х гг. под 

руководством А.П. Усовой и А.И. Воскресенской была проведена большая 

экспериментальная работа с целью изучения особенностей, содержания и 

методики обучения чтению и письму детей шести лет. На её основе в «Программу 

воспитания в детском саду» (1962) был включён раздел «Обучение грамоте», 

который предусматривал обучение чтению и письму детей подготовительной к 

школе группы на неполном алфавите. При апробации программы её содержание 

по ряду причин (отсутствие квалифицированных кадров, недостатки 

разработанной методики, слабая материальная база) претерпевало существенные 

изменения: сначала было исключено обучение письму, а затем и чтению.  

Большой вклад в фонетику внесли такие учёные, как Панини, Р. Раск, Я. Гримм, А. 

Шлейхер, И. А. Бодуэн де Куртенэ, Ж. П. Руссло, П. Пасси, Ж. Жильерон, Э. 

Зиверс, М.Граммон, В. А. Богородицкий, Л. В. Щерба, Н. С. Трубецкой, Р. О. Якоб

сон, Е. Д. Поливанов, Г. Фант, М. Халле 

Практический опыт: В основу предлагаемой разработки «Использование 

игровой деятельности в  процессе усвоения букв и звуков» положен опыт автора  

данной работы, учителя - логопеда Муниципального автономного дошкольного 

образовательного учреждения детского сада комбинированного вида №15, г. 

Славянск - на - Кубани муниципального образования Славянский район Поповой 

Ларисы Викторовны, отработанный  с детьми 5 лет.  Дошкольников можно 

научить переживать чувство радости за   успехи  в чтении и письме,  в усвоении 

русского языка в целом. 

Цель проекта: обучение элементам грамоты старших дошкольников  через 

использование игровых приёмов, наглядно -дидактического материала. 

Задачи: 

Образовательные: 

- познакомить  с сутью и принципиальными различиями понятий «буква», «звук» 

(буква — это «рубашка» для звука); 

- развивать умение выполнять анализ звуков в слове.  

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%BD%D0%B8
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A0%D0%B0%D1%81%D0%BA,_%D0%A0%D0%B0%D1%81%D0%BC%D1%83%D1%81
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%93%D1%80%D0%B8%D0%BC%D0%BC,_%D0%AF%D0%BA%D0%BE%D0%B1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A8%D0%BB%D0%B5%D0%B9%D1%85%D0%B5%D1%80,_%D0%90%D0%B2%D0%B3%D1%83%D1%81%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A8%D0%BB%D0%B5%D0%B9%D1%85%D0%B5%D1%80,_%D0%90%D0%B2%D0%B3%D1%83%D1%81%D1%82
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%BE%D0%B4%D1%83%D1%8D%D0%BD_%D0%B4%D0%B5_%D0%9A%D1%83%D1%80%D1%82%D0%B5%D0%BD%D1%8D,_%D0%98%D0%B2%D0%B0%D0%BD_%D0%90%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%81%D0%B0%D0%BD%D0%B4%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%A0%D1%83%D1%81%D1%81%D0%BB%D0%BE,_%D0%96._%D0%9F.&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%B0%D1%81%D1%81%D0%B8,_%D0%9F%D0%BE%D0%BB%D1%8C
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%96%D0%B8%D0%BB%D1%8C%D0%B5%D1%80%D0%BE%D0%BD,_%D0%96%D1%8E%D0%BB%D1%8C
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B8%D0%B2%D0%B5%D1%80%D1%81,_%D0%AD%D0%B4%D1%83%D0%B0%D1%80%D0%B4
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%97%D0%B8%D0%B2%D0%B5%D1%80%D1%81,_%D0%AD%D0%B4%D1%83%D0%B0%D1%80%D0%B4
https://ru.wikipedia.org/w/index.php?title=%D0%93%D1%80%D0%B0%D0%BC%D0%BC%D0%BE%D0%BD,_%D0%9C%D0%BE%D1%80%D0%B8%D1%81&action=edit&redlink=1
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%91%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%80%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D1%86%D0%BA%D0%B8%D0%B9,_%D0%92%D0%B0%D1%81%D0%B8%D0%BB%D0%B8%D0%B9_%D0%90%D0%BB%D0%B5%D0%BA%D1%81%D0%B5%D0%B5%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A9%D0%B5%D1%80%D0%B1%D0%B0,_%D0%9B%D0%B5%D0%B2_%D0%92%D0%BB%D0%B0%D0%B4%D0%B8%D0%BC%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A2%D1%80%D1%83%D0%B1%D0%B5%D1%86%D0%BA%D0%BE%D0%B9,_%D0%9D%D0%B8%D0%BA%D0%BE%D0%BB%D0%B0%D0%B9_%D0%A1%D0%B5%D1%80%D0%B3%D0%B5%D0%B5%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%BA%D0%BE%D0%B1%D1%81%D0%BE%D0%BD,_%D0%A0%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D0%BD_%D0%9E%D1%81%D0%B8%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%AF%D0%BA%D0%BE%D0%B1%D1%81%D0%BE%D0%BD,_%D0%A0%D0%BE%D0%BC%D0%B0%D0%BD_%D0%9E%D1%81%D0%B8%D0%BF%D0%BE%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D0%BB%D0%B8%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%BE%D0%B2,_%D0%95%D0%B2%D0%B3%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B9_%D0%94%D0%BC%D0%B8%D1%82%D1%80%D0%B8%D0%B5%D0%B2%D0%B8%D1%87
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A4%D0%B0%D0%BD%D1%82,_%D0%93%D1%83%D0%BD%D0%BD%D0%B0%D1%80
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A5%D0%B0%D0%BB%D0%BB%D0%B5,_%D0%9C%D0%BE%D1%80%D1%80%D0%B8%D1%81
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- формировать фонематический слух (то есть навык выделять, различать и 

воспроизводить звуки речи); 

- формировать умение голосом показывать ударный слог, протягивая звучание 

гласного; 

- закреплять умения детей в делении слов на слоги, а также объединении букв в 

слова; 

     Развивающие: 

- развивать умение распределять согласные в две категории по твёрдости и 

мягкости; 

- развивать умение называть слова с определённым звуком в определённой 

позиции: в начале, середине, конце слов. 

- развивать слуховое восприятие; 

- развивать графические навыки; 

- развивать мелкую моторику рук 

     Воспитательные: 

- воспитывать умение работать; 

- воспитывать нравственные качества, а именно терпимость, доброжелательность 

по отношению к окружающим; 

- воспитывать усидчивость; 

- воспитывать способность к самостоятельному выполнению заданий. 

Практические 

- организовать педагогическое просвещение родителей по подготовке детей к 

обучению грамоте, дать рекомендации проведения занятий в домашних условиях, 

научить справляться с капризами и неудачами детей, развивать интерес к учению; 

- формировать эмоциональный контакт родителей с детьми. 

Ожидаемый результат 

- закрепление знания детей о гласных звуках, особенностью их артикуляции, 

сформированное понятие о символе звука. 

- расширение, активизация словарного запаса, развитие грамматического строя и 

связной речи у детей. 

- развитие фонематического восприятия, речевого дыхания; закрепление навыка 

правильного звукопроизношения и звукобуквенного анализа. 

- развитие мелкой моторики пальцев рук, внимания, воображения. 

- повышение заинтересованности, активности, творческого участия родителей в 

жизни своих детей, укрепление сотрудничества педагогов ДОУ и семей при 

подготовке будущих первоклассников к обучению в школе. 

- повышение компетентности родителей в вопросе подготовки детей к школьному 

обучению. 
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Практическое использование данной разработки позволит облегчить процесс 

усвоения букв и звуков, сделает его интересным и увлекательным. Использование 

игровых приёмов поможет сделать обучение более интересным, эмоционально - 

насыщенным. Красочные настольные, дидактические и весёлые словесные игры 

сделают образовательную деятельность невероятно увлекательной. 

Методическая разработка проекта «Использование игровой деятельности в  

процессе усвоения букв и звуков» адресована для работы педагогам дошкольных 

образовательных учреждений и родителям детей дошкольного возраста. 

Основная часть 

Паспорт проекта 

Название проекта: «Использование игровой деятельности в  процессе усвоения 

букв и звуков» 

Название организации: МАДОУ д/с к/в №15 

Вид  проекта: учебно - игровой 

Продолжительность: долгосрочный (сентябрь - май) 

Руководитель проекта: учитель - логопед Попова Лариса Викторовна 

Участники проекта: педагоги, дети дошкольного возраста, родители 

Возраст детей: 5 лет 

Формы и методы работы с детьми: 

-Словесный – объяснение, чтение, рассказ, словесные игры, 

заучивание   стихотворений о букве. 

- Наглядный – наблюдение за показом написания букв, показ звукового 

анализа, оформление уголка  для родителей. Рассматривание картинок, 

иллюстраций, альбомов,  графическое изображение букв, просмотр  

презентаций PowerPoint. 

- Практический – дидактические игры по обучению грамоте и развитию речи, 

 составление схем слова с использованием цветных кругов. Оформление азбук для 

детей с рисунками букв и коллажей «Где спряталась буква?». Оформление 

выставки «Такие разные буквы». 

Формы и методы работы с родителями: 

- Консультации.  

- Участие в конкурсах 

- Участие в совместных развлечениях 

Этапы проекта: 

1. Подготовительный этап 

Цель: Создать мотивацию для работы по проекту 

Задачи:  

- Привлекать родителей к совместной деятельности по реализации проекта. 

- Проверка степени развития фонематического слуха у дошкольников. 
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Работа этапа: 

- Анкетирование родителей. 

( важным для меня является вопрос, направленный на выявление потребности 

родителей в педагогических знаниях. Например, «по каким вопросам в обучении 

ребёнка вы хотели бы получить рекомендацию учителя -логопеда» 

- Разработка консультаций для родителей, размещение информации в 

родительском уголке.  

(Разработала и провела консультации с родителями воспитанников старшего 

дошкольного возраста, разместила информацию в уголок для родителей на тему 

«Гласные звуки и буквы». «Писать буквы весело», буклет для родителей «Играем - 

фонематический слух развиваем» которые  знакомят родителей с играми, 

игровыми упражнениями и заданиями на закрепление различных речевых 

навыков) (Приложение ?) 

- Сбор и подготовка материалов «Гласные и согласные звуки» 

для организации образовательной деятельности. Насыщение предметно 

пространственной - развивающей среды. 

2. Основной этап 

Цель: Способствовать расширению знаний детей о звуках и буквах, 

фонематического слуха на основе игр и игровых упражнений. 

Задачи: 

-Включение в логопедические занятия игровых упражнений по 

обучению грамоте . 

- Разработка домашних заданий по теме (в течении всего этапа) 

-Рекомендации воспитателям в работе с детьми по заданиям логопеда с 

использованием картотеки игр и упражнений. (Игры со звуками) 

 

                                                Работа  этапа: 

   Знакомство с гласными звуками (Приложение 1) 

-  Описание дворца в королевстве звуков, в котором живет Гласик. 

-  Игровое упражнение «Любимая песня Гласика» (пропевание гласного звука). 

- Игра «Прятки». (Развитие фонематического восприятия. Выделение 

изолированного звука в ряду звуков, слогов). 

-  Игра «Прогулка Гласика» (определение места звука в словах). 

- Игры «Подружим Гласиков», «Глассики поссорились» (Совершенствование 

навыков звукового анализа и синтеза). 

-  Стихотворение, сказка о Гласике. (Приложение 2) 

( В ходе основного этапа  дети в игровой форме знакомились с гласными буквами 

родного языка, знакомство ребёнка с буквами  происходило как с добрыми 

родными существами. Каждая буква в сознании ребёнка связывалась с наглядными 
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образами, ( у - улитка, а - крыша волшебного домика и. т.д) поэтому легко 

запоминалась как сама буква так и звук. Эмоциональная  окраска образов помогла 

детям быстро запомнить графическое изображение букв.  Дети научились читать 

слияния гласных ау, уа, иа, и. т.д. Так же с большим успехом прошло освоение 

звукового анализа слов, дети научились определять позицию гласных звуков в 

словах (начало, середина,  конец слова.) 

2. Знакомство с согласными звуками   (Приложение 3) 

-   Игра  «Королевство звуков и букв» 

-   Игровое упражнение «Согласик делает зарядку». 

-   Портрет Согласика (характеристика звука). 

- Игра «Прятки». (Развитие фонематического восприятия. Выделение 

изолированного звука в ряду звуков, слогов, слов). 

-   Игра «Прогулка Согласика» (определение места звука в словах). 

-  Игры «Подружим звуковичков» (Совершенствование навыков звукового анализа 

и синтеза). 

-   Выкладывание Согласика  из  конструктора, палочек, шнурочков. 

-   Игра «Подружим буквы». (Совершенствование навыка чтения). 

(Исследуя  согласные звуки, дети  делали  вывод о том, чем они отличаются друг 

от друга, чем различаются звонкие и глухие, твёрдые и мягкие согласные звуки, 

знакомятся с графическим образом букв. Вся деятельность проходила  в игровой 

форме. Игры на звуковой анализ и синтез 

слов:  «Волшебный звук», «Озорная Звукоешка», «Вылечи букву», «Слоговица», «

Подарки Звуковичкам». Игры на конструирование букв, 

слов, предложений: «Узнавалки», «Заменялки», «Превращалки», «Озорная буква», 

«Живое слово», «Буква - путешественница», «Колесо слов».) 

Работа с педагогами: 

- Консультация для педагогов «Развитие графо - моторных навыков» 

-  Проведение специальных игровых  упражнений по развитию у детей графо - 

моторных навыков. 

- Проведение воспитателем занятий по продуктивной деятельности «Гласные 

буквы своими руками». 

(На занятии по ИЗО дети рисовали "Весёлые гласные буквы" основной целью 

явилось - развитие чувства прекрасного, эстетических нравственных качеств, 

формирование навыков фантазийного преобразования буквы  в весёлых 

"человечков" которые по замыслу занятия дружат между собой и поют 

"волшебные песенки"). 

Работа с родителями:  

- Конкурс «Сделай букву сам». 
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(Во время основного этапа был проведён конкурс "Сделай букву сам" основными 

задачами данного мероприятия послужило сотрудничество с родителями, 

закрепление образа буквы, проявление творческих способностей детей.) 

- Выставка рисунков « Гласик и Согласик». 

3.Заключительный этап. 

Цель: Подведение итогов реализации проекта 

Задачи: 

-  Закрепление детьми знаний букв русского алфавита и правильного графического 

их написания. 

-  Расширение знаний родителей о этапе подготовки детей к обучению грамоте. 

- Гармонизация детско-родительских отношений. 

-  Подведение итогов проекта «Использование игровой деятельности в  процессе 

усвоения букв и звуков» 

Работа этапа:  

-  Создание  методических пособий «Весёлые гласные звуки и буквы» для 

родителей и воспитателей. 

- Выпуск книжки - самоделки «В стране гласных звуков и букв», с активным 

участием детей и родителей. 

-  Оформление выставки " Буквы гласные мы знаем без труда их различаем". 

Итогом реализации проекта стала  викторина «В стране Гласиков и Согласиков» 

(Приложение 4) 

Таким образом, работа по проекту «Использование игровой деятельности в 

процессе усвоения букв и звуков» способствовала: устранению имеющихся у 

детей  трудностей при усвоении грамоты. Разнообразие и вариативность 

дидактического материала, использование продуктивной и игровой деятельности 

позволило ненавязчиво, опосредованно развивать фонематический слух детей. 

Использование игровой деятельности на этапах обучения грамоте, закрепления 

полученных навыков на коррекционном часе воспитателя, дома при выполнении 

рекомендаций логопеда помогло успешно детям усвоить основы грамоты в 

детском саду. 

Заключение:  

Проект «Развитие фонематического слуха при изучении  звуков и букв”, помог 

постепенно и последовательно расширить знания детей  о звуках и буквах. 

Достигнута гармонизация детско-родительских отношений. 

Система увлекательных игр и упражнений со звуками, буквами, словами,  помогли 

детям  сформировать мыслительные операции, научили понимать и выполнять 

учебную задачу, владеть навыками речевого общения, а также способствовали 

развитию мелкой моторики и зрительно-двигательной координации 
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Приложение 1 

Картотека упражнений  на развитие фонематического слуха 

Цель: Формировать навыки  звукового анализа слов,   способность без ошибок 

различать звуки на слух и чётко представлять звуковой облик слова.  

Упражнение № 1. «Назови слова» - (Для развития слуховой дифференцировки) 

Задание № 1. «Назови как можно больше слов, которые начинаются на звук А» (Т, 

О, Р, К и т.д.).. 

Задание № 2. «Назови как можно больше слов, которые заканчиваются на звук П" 

(И, О, С, Л и т .д.). 

Задание № 3. «Назови как можно больше слов, в середине которых есть звук Л» 

(Н, Э, Г, Б, Ф и т.д.).г  

Упражнение № 2. «Поймай звук»- (Обучение звуковому анализу слова, слога) 

Задание №1.  «Сейчас я буду называть  слова, а ты, как только услышишь слово, 

которое начинается со звука С (В, О, Г, Д, Ш и т.д.), сразу хлопнешь в ладоши. 

    Вариант: ребенок должен «поймать» звук, на который слово заканчивается, или 

звук в середине слова.   ( Дача, кошка, шапка, лиса, дорога, жук, окно, ком, 

тарелка, хлеб, дождь, липа, лампа, речка, волосы и т.д.) 

Задание №2.  «Сейчас я буду называть  слова, а ты, как только услышишь слово, в 

котором есть звук К, хлопни в ладоши 1 раз. Если услышишь в слове звук Г — 

хлопни 2 раза». 

    Лучше начинать упражнение в медленном темпе, постепенно увеличивая 

скорость. (Корова, кисель, гора, норка, гитара, сапог, сук, рука, догнал, толкнул и 

т.д.)    Это упражнение заодно поможет вам проверить, как у ребенка обстоят дела 

с реакцией. 

Задание №3.  Я произнесу слоги, скажите какой в них одинаковый звук ? (са, со, 

су, сы) 

  Задание №4  После произнесенного слова, дети выписывают только гласные 

буквы, затем записывают слово 

целиком:      О  А               КОЗА                                                             

Из четко произнесенного предложения нужно записать схему и в ней записать 

только гласные буквы из слов (Кошка спит.  О     А    И .)                                   

Упражнение № 3. «Играем со словом»- (Обучение звуковому облику слова) 

Задание № 1. «Придумай слова, которое начинается (оканчивается) на такой же 

звук, как и в слове «лягушка», «флаг», «стол» и т.д.. 

Задание № 2. «Назови, какой звук первый (последний) в слове «луч», «сила», 

«диван»... 

Задание № 3. «Назови все звуки по порядку в слове «небо», «туча», «крыша» и т.д.. 

Задание № 4. «Какой звук в слове «рыбка» («стул», «ковер», «ракушка», «туча» и 

т.д.) стоит вторым, четвертым, первым, третьим?». 

Задание №5  Игра «Магазин». -  (Выделение звука на уровне 

слова).                                        Незнайка пошел в магазин за фруктами, пришел, а 
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названия фруктов забыл. Помогите Незнайке купить фрукты, в названиях которых 

есть звук  [л] ( апельсин, яблоко, сливы, груши…).       

Задание №6  «Произнеси звуки в обратном порядке». 

 Запиши новое слово: кот -   ,    лей -…., 

 Запиши слова- перевёртыши: тут-…, тот-.., иди-.., шалаш-… 

Задание №7  Составь и запиши новое слово из букв данного слова. 

Насос – сосна, камыш -…, навес.., кабан-.., какой -… 

Задание «№8  Прочитай слова и запиши с конца. 

Дом мод-…, Арбуз у зубра-…, Коту тащат уток-

…                                                                                   

Упражнение № 4. «Путаница»  

«Послушай внимательно стихотворение. 

  Кто на дереве сидит? Кит. 

  В океане кто плывет? Кот.  

  В огороде что растет? Рак. 

  Под водою кто живет? Мак. 

  Перепутались слова! 

  Я командую «раз-два» 

  И приказываю вам 

  Всех расставить по местам». 

     Спросите у ребенка: «Какие слова перепутались? Почему? Чем эти слова 

похожи друг на друга? Чем отличаются? 

Можно  немножко подсказать ребенку, но главное — подвести его к мысли, что 

один звук может полностью изменить значение слова. 

Упражнение № 5. «Придумай новое слово» Различение звуков в словах – 

паронимах. 

Задание №1 Измени слово, изменив один звук: «Я сейчас назову тебе слово, а ты 

попробуй изменить в нём второй звук так, чтобы получилось новое слово. Вот, 

например: дом — дым. 

 Слова для изменения: сок, пил, мел, уточка – удочка, коза – коса, банка-

балка-

банька.                                                                                                                   

 Замени первый звук: лук, лак –мак, педаль -медаль, макет, банка-ранка, шар 

–жар. 

 Слова для изменения последнего звука: сыр, сон, сук, мак, стоп, мел-мель, 

был-быль, . 

 Составить цепочку слов, изменяя только первый звук: сук – лук – тук; точка 

–дочка - кочка - бочка – почка;  день-тень- пень-лень. 

Задание №2  Добавь звук, чтобы получилось другое слово.  

 В начало слова:  рот (крот), лён (клён), дал (ждал), мыл (смыл). 

 В конец слова: вол (волк), бар (барс), зуб (зубр).       

Упражнение №6. Собери слова из слогов и букв. 

ко   сой   зёл   дав    ко  на              к  в    б 

тюг  у     сяд             до  ро  га        б  Ра  т   со   кА 
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Упражнение № 7. «Повторение за учителем слогового ряда со звонкими и 

глухими звуками: са-за, за – са,  са – за- са, ба –па, па – ба, ба – па –ба…   

Упражнение №8     Кто дальше шагнёт (понятие слог) – подвижная игра. 

 Вспомните слово, в котором было бы много слогов. На каждый слог вы 

делаете один шаг. Если в слове 2 слога, вы можете сделать только 2 шага. Чем 

больше в слове слого/в, тем больше вы сделаете шагов. 

Учащиеся делятся на команды. Побеждает та команда, которая сделала 

больше шагов. 
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                                                   Приложение 2 

«Игры на выделение  звука в слове и подбор слов на заданный звук» 

 

Цель: Развивать слуховое внимание, зрительную память, мелкую моторику рук. 

Игра  «Буквенный светофор» 

Цель: упражнять дошкольников в подборе слов на заданную букву; 

развивать память, мышление, ловкость и быстроту реакций. 

Ход игры. Выбирается водящий («светофор»), он становится в центре 

площадки и называет любую букву. 

Остальные дети называют слова на заданную водящим букву (слова не 

должны повторяться). Те дети, которые не нашли слов, пытаются перебежать на 

другую сторону, а «светофор» ловит их. Пойманный последним становится на 

место водящего. 

Игра  «Магазин» 

Цель: упражнять детей в подборе слов на заданный звук; развивать память, 

мышление, воображение, выразительность имитационных движений. 

Ход игры. Дети становятся в круг, взявшись за руки. В его центре водящий 

(«покупатель»), он задаёт букву, на которую дети придумывают слова. Дети ведут 

хоровод со словами: 

Дзынь-дзынь-дзынь, 

Открываем магазин. 

Заходите, заходите, 
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Покупайте, что хотите. 

Покупатель говорит, например: «Хочу купить предметы на букву Р». 

Дети говорят слова на заданный звук и изображают эти предметы с 

помощью мимики и жестов. 

Игра  «Слова-друзья» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и подборе слов на 

заданный звук; развивать мыслительные операции. 

Материал: картинки по паре на определённые звуки (лук — лось, рыба — 

рубашка, кот — коза, жук — журавль, сок — собака и т.д.). 

Ход игры. Дети берут на столе картинки, схожие по первому звуку. После 

чего воспитатель говорит, чтобы они нашли себе друга — того, у кого название 

картинки совпадает по начальному звуку. 

Игра  «Имена» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и подборе слов на 

заданный звук; развивать мыслительные операции. 

Материал: мяч. 

Ход игры. Воспитатель, бросая мяч детям, предлагает им называть своё имя 

и на первый звук имени также назвать любимый предмет. Например, воспитатель 

говорит: «Меня зовут Ирина Петровна, я люблю ириски». 

Игра  «Какое слово хотел написать художник?» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из 

них новых слов; развивать мыслительные операции. 

Материал: карточки с картинками, первый звук которых составляет букву 

нового слова.  

Ход игры. Воспитатель говорит, что приходил художник и написал слово, но 

оно необычное, т.к. состоит из картинок. Нам с вами это слово надо прочитать, для 

этого мы будем определять в каждой картинке первый звук, запишем буквы на 

доску, а потом прочтём. 

 

 
Игра  «Как зовут детей?» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из 

них новых слов; развивать мыслительные операции. 

Материал: портреты или куклы мальчика и девочки. Карточки, в которых 

зашифрованы имена при помощи картинок так, что первый звук картинки 

составляет букву нового слова.  

Ход игры. Воспитатель говорит, что к нам на занятие пришли дети, и 

показывает кукол или портреты. Мы с вами не знаем, как их зовут. А чтобы это 

узнать, необходимо определить первый звук в каждой картинке. 
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Игра  «Телевизор» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из 

них новых слов; развивать мыслительные операции анализа и сравнения. 

Материал: макет телевизора, в который вставляются различные изображения 

(размером формата А5 с надписями, например, МАК). Внизу под телевизором 

кармашки, куда вставляются карточки с картинками; картинки, первый звук 

которых соответствует буквам в изображении телевизора и др. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям посмотреть телевизор и прочесть 

слово (например, МАК). После этого дети подходят к столу, берут перевёрнутые 

картинки и самостоятельно определяют первый звук в слове. Затем воспитатель 

предлагает вставить картинки, у которых первый звук соответствует букве в 

изображении на телевизоре. 

 
 

Игра  «Помоги художнику, собери слова из картинок» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в словах и составлении из 

них новых слов; развивать мыслительные операции. 

Материал: карточки со словами, где под каждой буквой кармашек, куда 

вставляются картинки, первый звук которых соответствует букве слова и др.  

Ход игры. Воспитатель говорит, что приходил художник и не смог прочесть 

ни одного слова, т.к. они состоят из букв, а он умеет читать только по картинкам. 

Помогите художнику, возьмите по одной картинке и поставьте её под той буквой, 

с которой начинается слово. 
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Игра  «Мамина сумка» 

Цель: упражнять детей в назывании слов на заданный звук; развивать 

мыслительные операции, память. 

Материал: не требуется. 

Ход игры. Воспитатель говорит, что мама пришла из магазина и принесла 

продукты, в названии которых есть звуки [м] и [м’] или какие-либо другие. Дети 

называют слова: масло, молоко, морковь, помидоры, сметана и др. В качестве 

подсказки можно использовать картинки. 

Игра  «Сестрички» 

Цель: упражнять детей в назывании слов на заданную букву, самостоятельно 

составлять рассказ; развивать мыслительные операции, память. 

Материал: буквы или карточки с буквами, которые показывает воспитатель в 

процессе чтения рассказа. 

Ход игры. Воспитатель читает рассказ: «Жили-были две сестрички. Их звали 

так: имя одной на А (показывает карточку с буквой А), второй — на И. Как их 

могли звать? Дети придумывают (Аня, Арина, Алина, Алёна, Ира, Инна, Инесса и 

др.). Пошли они в лес за ягодами на Ч и 3 (черникой и земляникой) и за грибами на 

Б и П (боровиками, бабками; подосиновиками, польскими грибами.) Принесли 

маме, она сварила из грибов С (суп), а из ягод К и В (компот и варенье)». 

Воспитатель предлагает детям самим придумать рассказ-задание с буквами 

для своих друзей. 

Игра  «Кольца Луллия» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове и подборе слов на 

заданную букву; развивать мыслительные операции. 

Материал: кольца Луллия, состоящие из двух кругов, скреплённых 

посредине так, что они могут вращаться. На внутреннем (малом) круге наклеены 

четыре разные буквы; на внешнем (большом) круге — картинки, первый звук 

которых соответствует букве в малом круге (по 2—3 шт.)  

Ход игры. Ребёнок берёт кольца Луллия и должен соотнести букву на малом 

круге с картинками, расположенными на внешнем круге. 
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Игра  «Четвёртый лишний» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове; учить исключать 

из ряда схожих по определённому признаку предметов лишний; развивать 

мыслительные операции, память, внимание. 

Материал: ряд картинок по 4 шт. в каждом, где только в трёх картинках 

первый звук слова совпадает. (Например, ЛЕВ, АИСТ, ЛИСТ, ЛЕЙКА). 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям посмотреть на ряд картинок, где в 

трёх картинках первый звук совпадает, а в четвёртой нет. Детям необходимо 

определить лишнюю картинку. 

 
 

Игра  «Мозаика» 
Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове; учить подбирать 

слова на заданный звук; развивать мыслительные операции. 

          Материал: мозаика, состоящая из четырёх частей так, что на каждой из них 

изображены предметы, начинающиеся на один и тот же звук, а на оборотной 

стороне буква и другие картинки.  

Ход игры. Воспитатель говорит, что Мишка потерял свой обед и его 

необходимо найти. Выбирайте только те картинки, у которых первый звук [м], 

[м’]. Дети соединяют в мозаику (МИШКА, МЁД, МОРОЖЕНОЕ, МОЛОКО). 

Мишка их благодарит и открывает секрет. Воспитатель переворачивает собранную 

мозаику, где изображена буква М. (Буратино потерял друзей: БАБОЧКА, БАРАН, 
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БЕЛКА; шмель — одежду: ШАПКА, ШАРФ, ШТАНЫ; волк — предметы: 

ВЕДРО, ВЕШАЛКА, ВЕЛОСИПЕД; собака — еду: СЫР, СОСИСКИ, САЛО и др.) 

Игра  «Где спрятались домашние животные?» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове; учить подбирать 

слова на заданный звук; развивать мыслительные операции. 

Материал: пары картинок, начинающиеся на один и тот же звук (КОТ — 

КУБИКИ, СВИНЬЯ — СВИТЕР, УТКА — УКРОП, ОСЛИК — ОБРУЧ, ПЕТУХ 

— ПИРОЖНОЕ и др.).  

Ход игры. Воспитатель говорит, что домашние животные решили пошутить: 

они спрятались за картинками, которые стоят на наборном полотне. Догадайтесь, 

куда спрятались звери? Вот подсказка: первый звук в названии предмета на 

картинке совпадает по звуку с животным, которое за ней прячется. 

 
 

Игра  «Лото» 

Цель: упражнять детей в выделении первого звука в слове, подборе слов на 

заданную букву; развивать мыслительные операции, память. 

Материал: мешок с пластмассовыми буквами; карточка по типу лото, где на 

делениях размещены картинки предметов, начальный звук которых соответствует 

буквам в мешке. 

Ход игры. Воспитатель предлагает детям вытянуть по одной букве из мешка 

и положить её на карточку лото так, чтобы первый звук на картинке 

соответствовал букве. 
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                                                     Приложение 3 

                                  Логосказки  «Гласик и Согласик» 

Цель: Закрепить  знания детей о буквах,  звуках, особенностью их артикуляции, 

понятие о символе звука. 

«Гласные и согласные звуки» 
В некотором звуковом царстве-государстве жили-были девочка и мальчик. Они 

были очень дружны, всюду ходили, взявшись за руки. Девочка любила петь 

голосистые песенки-звуки, не было преграды во рту для воздуха, когда она их 

пела, а голос в ее горлышке просыпался. Таких песенок-звуков было шесть: а-а-а, 

о-о-о, у-у-у, и-и-и, ы-ы-ы, э-э-э. (Показать символы звуков а, о, у, и, ы, э. По 

очереди положить их на ладонь девочки.) За это звуки стали называть гласными, и 

девочка выбрала для себя красный (красивый) цвет. 

А мальчик пел другие песенки, не такие голосиситые. Его песенки-звуки рычали, 

пыхтели, сопели, звенели, шипели, жужжали, хныкали, фыркали. (На ладонь 

мальчика положить звукоподражательные картинки на звуки Р, Х, Д, Ж и 

т.д.) Когда мальчик их произносил, во рту обязательно встречалась для воздуха 
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какая-нибудь преграда. Ее создавали язык, губы, зубы, потолок (нёбо). Песенки-

звуки мальчика звучали твердо или мягко, глухо или звонко. 

Девочка предложила мальчику петь песенки вместе. «Ты согласен?» — спросила 

она у него. «Конечно, согласен!» — ответил он. И с тех пор песенки-звуки 

мальчика стали называть согласными звуками, а мальчик выбрал для себя синий и 

зеленый цвет, а еще он иногда пользуется колокольчиком. А вот для каких 

согласных звуков мальчик использует какой цвет и когда он пользуется 

колокольчиком? 

Твердые-мягкие согласные звуки 

Песенки мальчика (согласные звуки) бывают мягкие, как вата или твердые, как 

камень. Только как же их пощупаешь, если они невидимые и бестелесные? Да 

понарошку! Представьте себе, что звук летит маленьким комочком, а вы его 

ловите и ощупываете. Вот звук [м]. Какой он на ощупь? Давайте 

его «потрогаем». (Педагог имитирует движения, будто он поймал нечто и 

пробует сжать это нечто в кулаке.) С непривычки трудно понять. А возьмем-ка 

мы для сравнения звук [м"] (мь). Тут уж мы не ошибемся: чувствуете, какой он 

мягкий? Ну, а звук [м] твердый. Для твердых согласных звуков мальчик 

использует синий цвет, а для мягких согласных звуков – зеленый цвет. 

Звонкие-глухие согласные звуки 

Все песенки мальчика (согласные звуки) умеют шуметь, но по-своему. Одни 

делают это потихоньку, а другие в полный голос. Те, что шумят в полный голос, 

называются звонкими согласными звуками (мальчик берет колокольчик). Про них 

еще говорят, что они состоят из шума и голоса. А те, что шумят потихоньку, 

называются глухими согласными звуками (мальчик обходится без колокольчика). 

В них есть только шум, а голоса нет. 

(По очереди накладывать символы на ладонь мальчика: синий кружок без 

колокольчика – согласный твердый глухой звук, синий кружок с колокольчиком – 

согласный твердый звонкий звук, зеленый кружок без колокольчика – согласный 

мягкий глухой звук, зеленый кружок с колокольчиком – согласный мягкий звонкий 

звук.) 

И теперь девочка и мальчик стали дружно распевать веселые песенки: «Са-са, хо-

хо, ру-ру, ам-ам, ол-ол». (Взрослый и дети кладут звукоподражательные 

картинки, затем символы гласных и согласных звуков на лист, за который 

держатся руками девочка и мальчик, и озвучивают их, читают слоги.) Если 

первый звучит мягкий согласный звук, то нужно мальчику приложить лицо-круг 

зеленого цвета. Девочка и мальчик меняются местами, когда мы работаем с 

обратным слогом. 

Логосказка «Гласные и согласные буквы» 

Однажды задумались девочка и мальчик: «Как же так, у нас есть дом, у птиц, 

зверей тоже: у кого дупло, у кого гнездо, у кого берлога, а у наших песенок-

звуков нет». Думали-думали и придумали: «Смастерим-ка мы звукам 

домики!» И начали они строить дома из карандашей и веревочек, из косточек, 

семечек, пуговиц. (Логопед и дети, а затем дети самостоятельно выкладывают 
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из подручного материала буквы. По ходу рассказывания гласные буквы кладутся 

на ладонь девочки, согласные – на ладонь мальчика.) 

Буквы А да И друзья сделали из трех карандашей: букву А – как шалашик с 

перекладиной. Букву И – к двум столбикам положили карандашик наискосок. Для 

букв У и Ы взяли по два карандаша. Для буквы У смастерили домик, похожий на 

дерево с сучком. А букве Ы к одной палочке приложили веревочку в виде уха, 

вторую палочку поставили рядышком для надежности. Букву О выложили из 

абрикосовых косточек. Букву Э смастерили из кусочка шнурка в виде уха, потом 

приделали к нему палочку – домик готов. И т.д. 

Мальчик с девочкой были очень дружными, поэтому пусть и буквы подружатся: 

давайте пропоем звуки, которые живут в этих домиках-буквах, без остановки, 

соединим, как крепко соединены руки девочки и мальчика. Если встречаются 

согласные буквы, а за ними буква И (или двухзвучные (йотированные) гласные 

буквы), при звуковом анализе мальчику прикладываем круг-лицо зеленого 

цвета (как обозначение мягкого согласного звука). Ведь двухзвучные гласные 

буквы (ЕЁЮЯ) и буква И – «волшебницы» и превращают предыдущий согласный 

в мягкий. 

Логосказка «Живые звуки. Живые буквы» 

К мальчику и девочке приходили в гости их друзья. Они дружно рассаживались на 

лавочки и весело распевали свои песенки. Получались разные слова. Девочки – 

гласные звуки были такие голосистые, что на каждой лавочке среди мальчиков – 

согласных звуков сидело только по одной девочке. Например, чтобы пропеть 

дружно слово МАКИ, звуки мальчики и девочки рассаживались так: [МА – КИ], в 

этом слове два слога, т.к. два гласных звука, значит, понадобятся две 

лавочки (первая лавочка с белой вертикальной чертой). Первый слог МА, в нем 

два звука: первый звук М, он согласный твердый звонкий, усаживаем синего 

мальчика с колокольчиком, второй звук А, он гласный, усаживаем девочку. 

Второй слог КИ, в нем два звука: первый звук КЬ, он согласный мягкий глухой, на 

вторую лавочку усаживаем зеленого мальчика без колокольчика, второй звук И, он 

гласный, усаживаем девочку. Прочитаем: [МА-КИ]. Давайте смастерим каждому 

звуку домик, обозначим их буквами. Прочитаем: МА-КИ. 

Сказки-игры с гласными и согласными звуками и буквами 

Сказка-игра «Покажи нужный символ» 

Задача: закреплять умение дифференцировать гласные (воздуху нет преграды) и 

согласные звуки (воздушной струе есть преграда: зубы, губы, язык, альвеолы); 

гласные звуки по артикуляции (символам). 

Девочка и мальчик очень любят вместе играть в разные интересные игры. Они 

предлагают присоединиться к их игре. Сейчас девочка или мальчик будут 

произносить разные звуки. Вы должны догадаться, кто из них произнес 

звук (гласный звук – девочка, согласный звук – мальчик), найти соответствующий 

символ, положить его на ладонь девочке или мальчику и объяснить свой выбор. 

Сказка-игра «Узнай гласный звук по артикуляции» 

Задача: упражнять в узнавании артикуляционных укладов гласных звуков на 

основе символов. 
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Девочка очень любит мороженное. Вот однажды она его съела так много, что у нее 

пропал голос. Девочка хотела громко произносить свои гласные звуки-песенки, но 

только беззвучно открывала рот. Я буду показывать, как девочка беззвучно 

произносила свои песенки, а вы должны догадаться, какой звук она хотела 

произнести. Нужно произнести звук громко вслух и положить соответствующий 

символ на ладонь девочке. 

Сказка-игра «Отгадай загадки». 

Задачи: закрепить знания артикуляции гласных звуков. 

Девочка стала загадывать мальчику загадки. Мальчику нужно отгадать загадку и 

подобрать соответствующий символ гласного звука. Давайте ему поможем. Нужно 

назвать гласный звук, а соответствующий ему символ положить на ладонь 

девочке. 

Шире всех открывает рот – гласный звук … 

Губы трубочкой вытягивает – гласный звук … 

На вытянутый кружок похожи губы у гласного звука … 

Самая широкая улыбка у гласного звука … 

Приоткрывает рот и приподнимает язык – гласный звук … 

Приоткрывает рот и оттягивает язык назад – гласный звук … 

Сказка-игра «Раздели подарки» 

Задачи: закреплять умения подбирать картинки, в названиях которых есть 

заданный звук, давать характеристику звукам. 

Девочка и мальчик предлагают поиграть в одну интересную игру. Давай заглянем 

в конверт. Здесь картинки. Разложим их на столе. Девочка предлагает положить ей 

на ладошку картинки, где в названиях изображенных предметов 

первый (последний) звук гласный (улитка), мальчику – картинки, где в названиях 

изображенных предметов первый (последний) звук согласный (кот). 

Сказка-игра «Покажи подходящую букву» 

Задачи: упражнять в узнавании графического образа буквы, развивать 

фонематический слух. 

Девочка и мальчик предлагают вам внимательно слушать произносимые звуки и 

называть соответствующие им буквы. На ладонь девочке нужно класть гласные 

буквы, на ладонь мальчика – согласные буквы. Объясните свой выбор. 

Сказка-игра «Подари буквы девочке и мальчику» 

Задачи: закрепить знание графического образа букв, развивать мелкую моторику 

пальцев рук, память, мышление. 

Ребенку предлагается подарить гласные буквы – девочке, согласные буквы – 

мальчику. Ребенок по цвету отбирает пазлы, собирает из них большую и 

маленькую буквы, объясняет, гласная буква или согласная, какие звуки она 

обозначает на письме, дарит ее девочке или мальчику. 

Сказка-игра «Придумай слово на заданный звук, букву» 

Задачи: учить дифференцировать гласные, согласные звуки в словах, развивать 

фонематическое восприятие. 

Девочка и мальчик предлагают ребенку выбрать любой символ звука, 

звукоподражательную картинку, букву, положить им на ладонь и придумать слово 
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с этим звуком (буквой); с заданным положением звука (буквы) в слове (начало, 

середина, конец). 

 

 

Приложение 4. 

                   Игра-викторина «В стране Гласиков и Согласиков» 

Цель: обобщить полученные знания о звуках, буквах, слогах, словах, 

предложениях.  

Обучающие задачи.  Обобщить знания детей о гласных и согласных звуках и их 

особенностях.  Продолжать формировать умение делить слова на слоги, навыки 

чтения слов и слогов. Закреплять умение делать звуковой анализ слов. 

Развивающие задачи.  Развивать связную речь (монологическую и 

диалогическую формы).  Развивать фонематический слух, внимание, память, 

мышление.  Обогащать и активизировать словарь. 

Воспитательные задачи.  Воспитывать любознательность, творческую 

активность.  Продолжать формировать умение работать в коллективе терпеливо, 

выслушивать вопросы воспитателя и ответы товарищей.  
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Оборудование.  Карточки с картинками, на которых зашифрованы слова.  

Карточки с загадками.  Картинки с ребусами.  Магнитная доска и магниты. 

 Ход игры.  Ребята, давайте проверим себя. Я предлагаю вам поучаствовать в 

викторине «В стране Гласиков и Согласиков». И для вас первое задание: Загадка:  

Один мягкий и свистит, другой твёрдый и шипит, третий вовсе запоёт, хоть кто его 

произнесёт… (звук).  Да, это звуки.  Какие бывают звуки? (……) Возьмите по 

одной карточке и определите, первый звук в слове. Если это гласный звук встаньте 

вокруг красного треугольника, если согласный - вокруг - синего. Вот мы и 

разделились на две команды «Гласики» и «согласики».  

Команды, занимайте свои места за столами. Сейчас я расскажу вам о правилах 

нашей игры. Игра «Знатоки» состоит из 7 конкурсных заданий. Победа в каждом 

из них оценивается фишкой. Команда, которая в конце игры наберет больше 

фишек, выигрывает. Оценивать результаты игры будет справедливое жюри в 

составе…. Они будут следить за соблюдением правил игры и за временем 

выполнения заданий. Команды готовы? Зрители готовы? Объявляю начало игры! 2 

Игра «Подари Тому и Тиму подарки». Работа у доски. Ребята отгадывают, 

выбирают картинку с отгадкой и перемещают по доске. Тому – если первый звук в 

слове твёрдый. Тиму – если первый звук мягкий.  

 Игра « Шифровальщики».  Каждой команде надо расшифровать слово, 

зашифрованное в виде картинок. Называете нарисованный предмет, определяете у 

него первый звук и выкладываете нужную букву на картинку. Так собираете все 

буквы и читаете слово.  

 Игра «Подбери схему» -каждая команда подбирает звукобуквенную схему к 

словам.  

Физкультминутка. А теперь, ребята, встали.  руки вверх подняли, В стороны, 

вперёд, назад. Повернулись влево, вправо, Тихо сели… Вновь за дело.  

 «Допиши буквы» мы учим не только звуки, но и буквы. Предлагаю  вспомнить, 

чем отличаются звуки от букв. Звуки мы что делаем? (произносим и слышим). А 

буквы? (мы видим и пишем). Молодцы! Сейчас я проверю, как вы помните буквы.  

На столах лежат листочки. Половинки букв стерлись, допишите их, пожалуйста.  

Игра «Логогрифы». На листочках, написать в квадрате такую букву, чтобы 

получилось новое слово и соединить его с предметом, к которому оно подходит. 

Молодцы . А теперь задание для обеих команд. Разгадаете ребус и узнаете, что вам 

помогает справляться со всеми заданиями. 

 
Правильно, дружба. А теперь подведем итоги, сколько баллов заработала каждая 
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команда. Логопед озвучивает результаты викторины. Проходит награждение 

победителей и призеров.  

Наша викторина подошла к концу. Вы замечательно справились с заданиями и 

показали, какие вы умники и знайки. Удачи вам. 

         

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


